
 

Enero Febrero Marzo 

11 
 
Actividad: Especialidades  
Planificación de la aventura: 

1 
 
Libre 

7 
 
Taller de reciclaje 
Planificación de la Aventura 

18 
 
Juego: Juego por patrullas  
Planificación de la aventura 

8 
Juego de Día: Salida con la tropa del Kimbal 

14 
 
Libre 

25-26 
 
Acampada: Guías y Subguías  
En el local: Taller de pintura y Juego de rol  

15 
 
Acampada de Especialidades 

21 
 
Actividad Andrea 
Planificación de la aventura. 
 

 22 
Actividad por patrullas 
Planificación de la Aventura 
 

28-29 
 
Acampada: Intertropas  

 29 
 
Libre 

 

 

*Todos los días se realizarán danzas/juegos cortos al inicio de la reunión y una evaluación al final de la misma. 

**Los días de color azul son libres 

***Los días de color amarillo hay reunión normal de 17:00-19:00 

****Los días en Verde hay una salida 


